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大纲

Lorem ipsum dolor sit amet 
at nec at adipiscing04 ● Donec risus dolor porta venenatis 

● Pharetra luctus felis
● Proin in tellus felis volutpat 

Lorem ipsum dolor sit amet 
at nec at adipiscing03 ● Donec risus dolor porta venenatis 

● Pharetra luctus felis
● Proin in tellus felis volutpat 

Lorem ipsum dolor sit amet 
at nec at adipiscing02 ● Donec risus dolor porta venenatis 

● Pharetra luctus felis
● Proin in tellus felis volutpat 

Lorem ipsum dolor sit amet 
at nec at adipiscing01 ● Donec risus dolor porta venenatis 

● Pharetra luctus felis
● Proin in tellus felis volutpat 

应用框架3 ● 背景与挑战
● 方案与效果
● 技术实现

DevOps2 ● 背景与挑战
● 方案与效果
● 技术实现

组件平台1 ● 背景与挑战
● 方案与效果
● 技术实现

背景概述0 ● 字节团队：平台 & 中台 & 基础
● Client Infra：技术架构概览
● 解决方案：三个重点



• 业务团队

• 专有业务，通用技术

• 业务中台

• 垂直业务，专有技术

• 平台架构

• 平台应用的架构、工具、流程

• 基础技术

• 通用场景的工具、流程、系统

字节团队：平台&中台&基础



Client Infra是为
ByteDance全公司
大前端提供基础架
构服务的部门，负
责建设通用的终端
基础设施，提升字
节各产品的研发效
率和质量。

ByteDance-Client Infrastructure

愿景：提供行业领先的终端技术,助力字节跳动的业务高效、高质发展。
使命：成为全球顶尖的终端技术平台，引领终端技术发展。



• 组件平台：信息化的资产库

• 基础信息、使用指引、管控能力

• DevOps：可编排的流水线

• 基础流、多仓流、多宿主流

• 应用框架：可定制的组件集

• 按需集成、一键启动、自助体验

解决方案：重点
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背景

• 平台  组件化

• 中台  模块化

挑战：混乱无主的基础组件

• 索引困难

• 信息缺失

• 复用度低

组件：背景&挑战



• 基础信息

• 开发者将信息注册到平台

• 接入指引、开发信息

• 使用统计

• 统计各种使用信息

• 应用统计、用户评分

• 管控能力

• 支持设置组件状态，通知给用户

• 推荐、过期、废弃、禁用

组件平台：方案概览



• 标准组件：一目了然

• 精选自各团队最常见的基础库

• 覆盖各个基础功能的基础库

• 通用组件：按需搜索

• 按平台、功能来分类

• 按点赞、评论来排序

• 按关键字搜索

实现I：易查找



• 接入指引：信息完整

• 文档指引 + 操作指引

• 版本记录：历史清晰

• 版本号 + ChangeList

• 使用统计：统计全面

• 应用统计 + 用户反馈

实现II：易使用



• 依赖分析

• 直接依赖 + 间接依赖

• 组件状态

• 推荐、过期、废弃

• 组件通知

• 安全管控通知

实现III：可管控



方案：统一的组件流水线

• 入口，收拢到平台

• 发布，统一发布插件

• 使用，统一引用插件

亮点：扩展功能

难点：？

组件平台：技术实现

扩展功能
1. 管理原生组件(so/a+h)
2. 支持ASAN(构建&使用)
3. 源码追溯透明中心
4. 统一仓库（加速与鉴权）
…



• 效果(字节)
• iOS：4500+
• Android：7600+
• Flutter：450+

• 体验

火山引擎-veMARS

组件平台：总结



大纲

Lorem ipsum dolor sit amet 
at nec at adipiscing04 ● Donec risus dolor porta venenatis 

● Pharetra luctus felis
● Proin in tellus felis volutpat 

Lorem ipsum dolor sit amet 
at nec at adipiscing03 ● Donec risus dolor porta venenatis 

● Pharetra luctus felis
● Proin in tellus felis volutpat 

Lorem ipsum dolor sit amet 
at nec at adipiscing02 ● Donec risus dolor porta venenatis 

● Pharetra luctus felis
● Proin in tellus felis volutpat 

Lorem ipsum dolor sit amet 
at nec at adipiscing01 ● Donec risus dolor porta venenatis 

● Pharetra luctus felis
● Proin in tellus felis volutpat 

应用框架3 ● 背景与挑战
● 方案与效果
● 技术实现

DevOps2 ● 基础流
● 多仓流
● 多宿主流

组件平台1 ● 背景与挑战
● 方案与效果
● 技术实现

背景概述0 ● 字节团队：平台 & 中台
● Client Infra：技术架构
● 重点方案：简介



背景：无

挑战：复杂多样的研发流程

• 流程长

• 分支多

• 时间久

流程：背景&挑战



三层产品架构(自下而上)：
• 原子服务

• 规范化封装的最小功能性任务

• 全流程、多平台

• 工作流

• 一系列原子服务串/并联组成的任务流

• 自由编排、按需配置

• 模版

• 字节跳动在研发模式的沉淀

• 基础流、多仓流、多宿主流

DevOps：方案概览



• Feature流
• 开发新功能时，拉出feature分支，进

行持续的开发、测试，最终合入主干。

• Release流
• 发布新版本时，拉出release分支，进

行持续的集成测试，最终灰度发布。

• Hotfix流
• 紧急修复外网bug时，从对应版本的

release分支独立拉出fix分支，进行快
速的开发、测试，直接对外灰度发布，
并将fix合入主分支。

DevOps：基础流



DevOps：多仓流I

while(!bug_free) {

for (sdk in sdk_list) {

    dev(sdk)

    publish(sdk)

    integrate(app, sdk)

}

dev(app)

}

• 应用场景

• 模块化、组件化的平台项目

• 同时修改组件、模块，和主工程

• 背景问题

• 流程复杂

• 操作繁琐



• 方案

• 为SDK和App，分别创建基础流

• 以“集成”原子服务，串联SDK和App

• 场景

• 多仓单分支

• 多仓多分支

DevOps：多仓流II



DevOps：多宿主流I

• 应用场景

• 中台开发新版

• 发布到多个宿主App

• 背景问题

• 流程复杂

• 操作繁琐

while(!bug_free) {

dev(module)

publish(module)

for (app in hosts) {

    integrate(app, module)

    dev(app)

}

}



• 方案

• 为Module和App，分别创建基础流

• 以“集成”原子服务，串联SDK&App
• 引入多个App的基础流

• 场景

• 中台多宿主

• Flutter多端

DevOps：多宿主流II



方案：规范的“依赖管理”
1. 统一的依赖配置

2. 统一的组件发布流

亮点：本地多仓研发

难点：？

DevOps：“集成”方案
亮点：本地多仓研发
1. 源码组件  加速构建
2. 组件源码  方便开发
3. 自动切换  单仓效果 

更多信息：字节MBox



效果

1. 基础流：常规开发
2. 多端流：Flutter一项目多平台
3. 多仓&多宿主：平台&中台

体验

1. 火山引擎-veMARS

DevOps：总结
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背景

• App优  App多
• 通用需求多  框架要求高

挑战：庞大笨重的工程架构

• 迭代慢

• 编译久

• 性能差

框架：背景&挑战



功能目标

• 按需集成

• 一键启动

• 自助体验

预期效果

• 加速新项目的启动

• 汇聚并优化框架技术

应用框架：方案概览

MARS-Framework



方案：可编排的启动框架

• 1. 生成时按需选择

• 2. 构建时服务发现

• 3. 运行时灵活调度

• 4. 后台联通配置

亮点：通用框架技术

难点：？

应用框架：技术方案

亮点：通用框架技术
1. Godzilla：稳定性优化（头条&抖音&西瓜，平台团队）
2. Jato：性能优化（Client Infra-AppHealth，专家团队）
3. …



• 效果

• 创建新项目：5 Day -> 1 Hour

• 体验

• 火山引擎-veMARS

应用框架：总结



平台/中台项目的挑战 字节-Client Infra的方案

总结

• 混乱无主的基础组件

• 索引困难、信息缺失、版本冲突

• 复杂多样的研发流程

• 分支多、标准差、各不相同

• 庞大笨重的工程架构

• 编译久、迭代慢、性能差

• 组件平台：信息化的资产库

• 易查找、易使用、可管控

• DevOps：可编排的流水线

• 基础流、多仓流、多宿主流

• 应用框架：可定制的组件集

• 按需集成、一键启动、自助体验



智能激发增长

cmyk
（字节/Client Infra/石延龙）

www.volcengine.com

火山引擎

助力研发升级

www.volcengine.com/product/mars

veMARS





Life feeds on negative entropy.


