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两年多前端，技术栈很杂



会讲哪些链路上的东⻄？



▸本地开发 

▸本地构建 

▸ CI 构建 

▸依赖安装 

▸代码质量保障 

▸构建 

▸线上 

▸⻚⾯性能



今天只聊⽅案



开发构建层⾯ 
这块内容是⽇常⼯作最常接触的，感知很强



假设⽼王每天修改保存 100 次代码并查看效果

整整 1000 秒，可能还不⽌！



在这⾥做点性能优化，说不定就能早点回家了呢



Nobundle ⽅案



三⼤产品

Vite WmrSnowpack



效果感⼈，保存代码⻚⾯即变化



为什么 Nobundle 快？



Nobundle 的基⽯是  ESM

<script type=module >







放弃代码构建，让浏览器按需请求⽂件



Nobundle ⽅案真的不需要构建了？



⾸先在开发阶段我们需要将 CMD 的包转成 ESM

在⽣产中也不是⽤的 ESM，⽽是打包成 CMD





但是 Nobundle ⽅案接⼊现有业务会有很多痛点





CI 构建层⾯，⼤体分为三块流程

安装依赖 -> 代码质量保障 -> 应⽤构建



yarn 慢的原因可能是什么？



源



利⽤好  Docker cache

COPY package.json yarn.lock ./ 
RUN yarn install



尝试 yarn 2？



代码质量保障



主要是跑单测，⼏百上千个 case 全部跑⼀遍就是⼏分钟过去了



增量执⾏，只执⾏修改⽂件关联的单测



了解下 Jest CLI 中和 —onlyChanged 相关的参数



Build 慢？这题我会！



Webpack 这个话题绕不开，但是我们不讲怎么改配置



升级 Webpack 版本，会有很⼤惊喜



持久化缓存





依旧是增量⽅案，官⽅宣称 98 % 的提升



更好⽤的 Tree shaking 以及新增的 Prepack 能⼒









Build 过程中，其实压缩代码也花了挺多时间



不信的话试试这个 Speed Measure Plugin 插件

https://www.npmjs.com/package/speed-measure-webpack-plugin






当打包器⻛险略⼤，⽤来压缩代码效果同样群拔



实测业务项⽬中能带来 30 - 40% 的压缩速度提升



多⻚应⽤打包神器：依旧是增量



改点代码就得全部⼊⼝都打包？

能不能改了哪个⼊⼝⾥的⽂件，打包哪个⼊⼝



实现很简单，效果绝对群拔！



⾸先找到距离上次构建后所有修改过的⽂件

git diff --name-only {git tag / commit sha}



接下来构建依赖树，使⽤ madge 库或者别的都⾏





最后根据⽣成的依赖树及修改过的⽂件查找⼊⼝即可



⽣产环境⻚⾯性能



先拿指标再谈优化



你了解的指标可能已经过时





获取指标⽅式有很多

▸Dev Tools 

▸ Lighthouse 

▸官⽅插件 

▸ Performance API



如何通过 API 做性能检测

如何针对差指标做性能优化

https://juejin.cn/post/6919295789630455815
https://juejin.cn/post/6850037270729359367


我不是药神⼤家可能看过，讲述了

⼀个仿制药拯救了很多⼈的故事。

但是仿制药真的如这部电影说的如

此嘛？到底有哪些东⻄是被这部电

影掩盖掉的？



感谢聆听

欢迎⼤家私聊交流 
另外我司上海、杭州、成都、北京、⼴州

招⼈，有兴趣的聊聊






