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Excel

 -   开发周期⻓

 -  存在多张底表，正确率低

 -  数据时效性差

 -  权限管控弱

1.1 背景⼀：⼿⼯化



付费⼯具

 -  查询性能

 -  定制化需求

1.1 背景⼆：⼯具化



报表体验差

 -  开发⼈⼒成本

 

1.1 背景三：定制化
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⼿⼯报表
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⼯具化
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图形定制化
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图表配置化
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智能化
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2.1 演进路线
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2.2 配置化实现

- 基础组件对应组件Map ⼀⼀映射

- 拖拽后形成组件Id组合

- Id组合通过Map形成最终代码拼接



2.3 智能化实现

 

使⽤场景

 

可使⽤图表

展⽰数据的分布情况

展⽰数据的变化趋势

展⽰对⽐效果

展⽰数据之间的关系



2.3 智能化实现



智能化实现

推荐规则实际上是包含有硬性规则（Hard）和软性规则(Soft)

硬性规则是不能够被打破的规则，⽐如你的数据某个字段类型的变化

等，都是会直接影响最后出来的是什么样的图表

软性原则实际上是有⼀套内部的打分机制的



3-1 创新性项⽬

-  新赛道

- 基础

-  识别过程分析

- 挑战



3.2 AR、AV、VR、MR

AR就是增强现实技术，它是⼀种实时地计算机计算影像位置、⻆
度，并且加上响应图像、⾳视频、模型的技术。我们说的通俗⼀点就

是在真实的世界叠加上⼀些虚拟信息，然后在实时计算它的位置及⻆

度变化

AV是增强虚拟（Augmented Vitality），是将真实中的特性增加到虚
拟环境中

MR是混合现实(Mixed Reality), 它是将真实世界和虚拟世界融合起
来，来产⽣了新的可视化环境，这个环境中包含了物理实体与虚拟实

体，并且MR有⼀个⼤的限定条件是实时性

VR是虚拟现实



3.2 AR识别的分类

Marker-Based

Marker-Less

LBS-Based



3.2 AR识别的原理

识别

追踪



1

图⽚灰度化

2

滤波去噪点

4

筛选特征点

3

提取特征点

3.2 Marker图像是怎么识别出来的

5 6 7

排除⼲扰项 匹配特征点 计算距离⼤⼩



3.4 挑战

AR是属于可视化范畴，可视化的核⼼问题就是性能问题（如功耗⼤，发热等）。

学习路径陡峭。

计算机视觉的识别准确度。



4.1 ⾏业细化

• webGL、webAR、

webVR等技术都可以作

为⼀个切⼊点

• （⾳）视频互动

互动

• ⼀些低代码平台在可视化

⽅向上的⽀持

低代码

• 加⼊了机器学习、机器视

觉等在前端产业实践，提

效降本

智能

• 结合各类业务场景，可插

拔、⾼性能、可拓展的图

形组件

图形组件

可视化⾏业细化



4-2 ⼼得体会

技术⽆难事，分析之难，在于理解业务

多关注数据分析反映的问题，胜过关注数据



Lazada是阿⾥巴巴集团⾯向东南亚市场的电商平台，业务总部在新
加坡，市场主要分布在印尼，泰国，马来，越南和菲律宾。⽬前拥
有⼤约7000名员⼯。 Lazada是阿⾥巴巴全球化业务的核⼼板块。
⽬前我们团队是做买家核⼼基础链路的，同时也有营销⼤促、直播
互动、⽤户增长、中后台等领域供你选择发挥。

打个⼴告



了解数据可视化的最佳⼊门读物，本书主要介绍了数据可视化在各
个领域中的应⽤实例。

推荐书籍
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