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从零开始开发⼀款可视化⼤屏编辑器
PS：个⼈学习型项⽬ ➔ 接地⽓



1、成果演示 

2、功能介绍 

3、为什么做 

4、怎么做 

5、⼯具的应⽤ 

6、Q & A

⽬录



1、成果展示-⼤屏管理⻚
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1、成果展示-⼤屏编辑⻚
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1、成果展示-演示预案管理⻚
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1、成果展示-发布⼤屏
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2、功能介绍
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⽣死看淡 不服就⼲  http://www.mihuanv.com:8181 

（1）内置丰富的组件 
（2）eCharts / highCharts 

（3）组件数据交互 

（4）⻚⾯全局hook 
（5）丰富的舞台编辑功能 

（6）数据整形 

（7）组件移动过程中吸附 

（8）⼊场动画 

（9）。。。 

感兴趣的可以联系开账号体验

http://www.mihuanv.com:8181/


3、为什么做
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1、降本提效（百分之七⼋⼗的⼤屏基于⼯具开发交付） 

2、个⼈项⽬，能⼒，展示（学习前端+后端+数据库+部署运维➔独⽴完整项⽬的开发） 

3、组件汇总积累的平台、市场 

4、⼤屏模板积累的平台、市场

5、构建⾃⼰的⽣态（交友）



4、怎么做➔技术选型
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（1）前端 

框架：vue / react / angular / next.js / umi.js / nuxt.js 等 

UI 组件库：antD / iView / elementUI 等 

⽤户登录：jwt 

（2）后端 

node.js java 等 

express / koa / egg.js / nest.js / spring boot 等 

（3）数据库 

MySQL / PgSQL / MongoDB / json-server 等 

（4）部署运维 

node.js（pm2） / nginx / docker（k8s） 等



4、怎么做➔ package.json 介绍

1、package.json 介绍

2、⽂件⽬录介绍

3、前端⼊⼝及主要设计思想介绍 

4、组件设计及配置⽅式介绍

5、演示预案⽅案

6、后端⼊⼝及主要设计思想介绍

7、数据库相关介绍 

8、部署运维相关介绍



4、怎么做➔ package.json 介绍

busboy

json-server

jsonwebtoken

ws

dom-to-image

lodash-move

vue express axios @tweenjs/tween.js

@turf/turf
cesium
coordtransform

d3
echarts

highcharts
maptalks
maptalks.three
textures
threeview-design

xgplayer

video.js



4、怎么做➔⽂件⽬录介绍
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4、怎么做➔前端⼊⼝及主要设计思想介绍
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4、怎么做➔组件设计介绍➔全局注册组件
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4、怎么做➔组件设计介绍➔组件名的动态组件
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4、怎么做➔组件配置⽅式介绍
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4、怎么做➔组件配置⽅式介绍
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4、怎么做➔演示预案⽅案➔逻辑框图
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4、怎么做➔演示预案⽅案➔前后端代码
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4、怎么做➔控制端MPA介绍
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4、怎么做➔后端⼊⼝及主要设计思想介绍
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4、怎么做➔ API组织及组件库读取
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4、怎么做➔数据库服务
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4、怎么做➔部署及运维相关（node.js-http server ➔ pm2 管理）
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5、该项⽬如何应⽤？
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（1）独⽴售卖⼯具（私有化部署，license，时间，组件，模板，功能）？ 

➔ 终端⽤户会使⽤吗？⽬标⽤户是不是还是需要开发者？ 

类似客户想要⼀个做好的胶⽚，你总不能直接给他⼀个 PowerPoint 跟他说⽤这个

⼯具可以作出各种你想过要的效果 

（2）作为内部⼤屏开发⼯具提效？➔我们作为前端开发者可以推荐给⾃⼰的公司 

（3）➔ 结合业务



5、该项⽬如何商业应⽤ ➔ 涂鸦 IoT 云开发平台为例
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该项⽬预计将于8⽉开启公测，欢迎⼤家添加⼩助⼿，可进群报名公测



6、IoT云开发平台——万亿智能物联新赛道
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涂鸦智能（NYSE: TUYA）是全球领先的 IoT 云平台, 截⾄2021年3⽉31⽇, 涂鸦 IoT 开发平台累计有超过32.4万注册开
发者, ⽇语⾳ AI 交互超1.22亿次, 每⽇设备请求次数840亿次, Powered by Tuya赋能超31万设备SKUs, 产品和服务覆盖
超过220个国家和地区。

⽤户有⾃⼰的数据在 IoT 平台上，基于在平台上的数据，结合该⼯具，可以⽆缝的使⽤⾃⼰的数据制作⼤屏，为⾃⼰的
业务服务



7、欢迎加⼊涂鸦开发者⽣态，共建万物互联新世界
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参与涂鸦开发者活动

https://promotion.tuya.com/develop/developer2



Thanks. 
世界很⼤ ⼀起涂鸦.

THANKS

Question & Answer






