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 移动端平台多样各异

移动端与PC的差异业务侧移动端可视化诉求 屏幕⼤⼩、代码实现差异

设计侧偏好（toC与toB）、交互、代码实现

你每天使⽤⼿机的时间是多久？



01

03 移动端可视化解决方案

02👉 移动端可视化怎么这么难

为什么会有移动端可视化



移动端可视化是什么

⽩话：移动设备上呈现的可视化作品



业务场景实例

以下展示图表均为上线业务



设计稿和默认的很像，但柱⼦可以3D的么？

这⾥可以加圆⻆么？

可以缩放平移快滑么？这个图表在 xxx 版本⽀付宝下有问题

可以加这种动画么？

可以加 lottie 么？可以多种图表组合么？

性能差的⼿机可以兼容么？

业务开发同学

图例可以是线性的么？

⼩程序上可以画么？



性能、包体积

兼容性

⼿势交互 

定制化需求⾼

视图聚焦，重表达与解释

尺⼨适配
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移动端解决方案

 1. 重呈现表达

 2. 轻巧

3. 灵活拓展  @antv/f 系列





统⼀渲染引擎 FEngine:

基于 PointerEvent 事件系统

三种底层渲染引擎

布局系统

常⻅⼏类平台兼容

JSX声明式图形标签

完善的动画机制

lottie 播放器



F2：统计⽅向

F6：图⽅向

F7：地理⽅向



⼀个 🌰

业务开发同学

这个图表 F2 能实现么？

“拆解”

带动画的柱状图

图例

lottie

动画配置

和现有的内置样式不符

Lottie本身的动画播放 
Lottie移动出现的动画



1. 选择合适的底层渲染器

三种底层渲染引擎

图表简单，数据量少，因此我们选 canvas



插播：JSX声明式标签
图形 shape 组件 component

babel编译 jsx 标签 diff ⽣成 vnode 渲染布局 动画➡ ➡ ➡ ➡



2. 画“最像”的柱⼦ 内置的柱状图+动画

完善的动画机制
标签上⽀持 appear、update、leave

不同图形间⾃动形变



2. 画“最像”的柱⼦



2. 画“有点像”的lottie 需要播控lottie ，并在lottie上添加本身整体移动的动画

lottie 播放器

lottie guide



2. 画“有点像”的lottie



3. 画“最不像”的图例 内置的图例样⼦我完全不想要，但是我⼜在相同地⽅相同数据上画

withLegend钩⼦，复⽤数据逻辑，使⽤图形标签⾃定义 “样⼦” 



3. 画“最不像”的图例

如何对⻬对⻬对⻬ 完善的布局系统



3. 画“最不像”的图例

如何对⻬对⻬对⻬ 完善的布局系统



整幅图完成！不，还没结束….



业务开发同学

产品问图例可以点击进⾏和图表的联动么？

基于 PointerEvent 事件系统

PointerUp
PointerMove

PointerUp
PointerOutside

“组合”模拟
Pan

Click
Swipe
Press
Pinch



业务开发同学

反响很好，需要在多平台投放，需要写多份代码么？

常⻅⼏类平台兼容 f-react、f-vue、f-my、f-wx



未来&结语

1. 基于 F 系列的底层共通，那么⽤ F2 与 F6的互通共⽤将可以实现。 
2. 基于 webgl 渲染器以及场景对呈现质感的要求，三维图表是否可以被合适定义和表达。 
3. lottie 的⽀持是否可以与现有图表形式迸发出更多的⽕花。 



欢迎指正与交流～
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